
  Distretto “Valli del Natisone”
 

Olimpiadi della Protezione Civile 

della Regione Autonoma Friuli Venezia Giulia 

Cividale del Friuli, 8 Giugno 2013 
 

REGOLAMENTO GARA 3: 

“MONTAGGIO E SMONTAGGIO TENDE P.I. 88” 
 

1. La squadra si compone di 6 operatori che provvederanno al montaggio e allo smontaggio 

2. Saranno utilizzate le tende P.I. 88 in dotazione ai singoli Gruppi Comunali di Protezione Civile 

3. La paleria potrà risultare contrassegnata con i numeri di riferimento 

4. I colli, chiusi, saranno preventivamente depositati a terra sul campo di gara, a cura di ciascuna 
squadra partecipante, nel luogo indicato dai giudici 

5. Gli operatori delle varie squadre partiranno in modalità sincrona, al via dell’arbitro, da un 
punto convenzionale 

6. Tutti gli operatori dovranno indossare il D.P.I. della Protezione Civile della Regione Friuli 
Venezia Giulia, completo (divisa completa anche di guanti, scarponi, elmetto) 

7. Resta inteso che, se alla competizione parteciperanno volontari / squadre che fanno parte di 
Gruppi Comunali / associazioni di volontariato di altre Regioni, sarà data loro la possibilità di 
partecipare purchè dispongano di conformi D.P.I.; l’utilizzo di D.P.I. non conformi sarà 
demandato all'insindacabile giudizio dei giudici di gara 

8. La gara consiste nel montaggio completo della struttura della tenda in modo corretto, ad 
esclusione della camera interna ma completa di pali per i teli divisori 

9. L’allestimento prevede: 

9.1. picchetti dei 4 angolari e delle 4 controventature 

9.2. finestre oscuranti aperte senza applicazione dei vetri 



9.3. Allacciamento delle fettucce della porta - veranda 

 

10. Quando una squadra avrà completato il montaggio, tutti i componenti della stessa alzeranno le 
mani e il giudice provvederà a rilevare il tempo di montaggio 

11. Effettuata la verifica del corretto montaggio, i giudici daranno il via allo smontaggio della 
tenda, anch’essa cronometrata 

12. Ogni squadra partecipante dovrà provvedere, dopo il termine della gara, all’immediato 
sgombero dell’area di gara, caricando i rispettivi colli tenda sui propri veicoli 

13. La squadra che effettuerà il montaggio e lo smontaggio, entrambi corretti, otterrà 100 punti 

14. Comporteranno l’applicazione di una penalità i seguenti errori: 

14.1. - 5 punti in meno per ogni operatore non equipaggiato con l’intero D.P.I. previsto 

14.2. - 1 punto in meno per picchetto non piantato a regola ( distanza – inclinazione) 

14.3. - 1 punto in meno per tirante non a distanza regolare 

14.4. - 1 punto in meno per ogni fettuccia non allacciata regolarmente 

14.5. - 1 punto in meno per ogni finestra oscurante non aperta regolarmente 

14.6. - Ove la squadra non completi il montaggio della tenda entro 40 minuti primi sarà 
eliminata 

14.7. - 5 punti in meno per il piegamento scorretto del telo tenda  

14.8. - 2 punti in meno per la chiusura della sacca del collo tenda non corretta  

14.9. - 30 punti in meno se la squadra non completi lo smontaggio della tenda entro i 
60 minuti concessi; 

15. Il tempo totale massimo per il montaggio e lo smontaggio della tenda sarà di 60 minuti primi 

16. La squadra vincente sarà quella che avrà ottenuto il punteggio più elevato 

17. In caso di parità di punteggio (a mente delle penalità precedentemente elencate) risulterà 
vincente la squadra con tempo totale massimo inferiore 

18. Saranno premiate le prime tre squadre 

19. Le decisioni arbitrali sono insindacabili e inappellabili 

20. Le funzioni di arbitraggio saranno svolte da tecnici regionali, supportati da Coordinatori/Capi 
Squadra individuati sul posto, a rotazione tra i presenti. 
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